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■ぉち、になる M に、 i ネ M ■錄の羅_# 

をお読みください。 

■叢參漫画塾を初めて使うときは、裏側の電池力 
バーを開けて、電池をセットしてください0 

でんち くわ せつめい ほんたい とりあ P かいせつめいふよ 

電池についての詳しい説明は、本体の取扱説明書 
の35ページにあります。 

■ゲームカセットを备き4しするときは、必ず電源 
スイッチを切ってからにしてください。 
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ようこそ！ セーラームーンスーパーズ 


イラストクラブへ！！ . 2 

イラストクラブのはじめかた . 6 

イラストレッスンにネ兆戦！ . 12 

たいせつ ひ う合な 

大切な日にはイラスト占い！ . 2 2 









¥*5こそ！セーラームーンス 


このカセットにはイラストを描いて遊ぶ、2つのモー 
ドがあるよ。ひとつは、セーラー戦士のイラストを描 
いて採点してもらう「イラストレッスン」、もうひと 

う多な ひ あいうんきんうんけんこううん 磬ょう 

つは、占いたい日の愛情運、金運、健康運と4日の 
ラッキーレベルがわかる「イラスト A い」。 

お得意のイラストで、さあ！やってみよう 0 





—パーズイラストクラブへ!! 




イラストレツスン 




k- n, で A/ レ 7J" 9) n> 

6人のセーラー戦士のイラストを、画面にタッチべ 
ンで描きます。ちゃんとお手本があるし、補成の点線 
もあるからダイジョウブ。戦士2人で一組になってい 

ふたり せんレ か さいてん ごう 

るから、2人の戦士を描いて採点してもらってね。合 


格すると合格証や合格印がもらえるよ。 



M 




變 




























イラスト 3 い 

たんじ4うび う令な ひ i : ♦うり 〆 \ か ？に 

お誕生日と占ぃたぃ日を入チ！し、絵を描きます。何を 
描くかはセーラームーンが教えてくれるよ。誕生日 

き ひ あいうん きんうんけんこううん 

をもとにして、気になる日の愛情運、金運、健康運を 
7 占ってくれるの。そしてあなたの絵から、备日のラッ 
キー レベルがわかつちゃうよ。 



♦免01私必 


















う合な け9かがめん 

會占い結果画面 
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ラサイコー i こ 
' V 、ハッビ-ょ q 
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> 


、•节げ■んきいっぱい ( M ? 
やるきまんまん < K > 



ひょうじがめん 

•ラッキーレベル表示画面 


















★イラストクラブのはじめか 


〇ゲームカセツトをセツトする 


う必ず4源スイッチを切つ 
た^^態で、カセツトの向 
きを間違えないように図 
をよく見てセツトしま 
す。 








〇 でんげん い 

電瀾スイツチを入れる 



ほんたい みぎそくめん でんげん 

本体の右側面の電源ス 
イ ッ チを上にスライドさ 
せると、電源が入ります。 


广でんげん い ふんい ua ほ J 

f 電源スイッチを入れたまま5分以上放っておくと、 
ピーピーピー… と鳴ります。 

使わないときは、スイッチを切りましょう。 








ちい がめんで 

Q 注慂の■面が出る 


「AlrBircirDlrEl 


注意 

( なら f よんで•くだい 

1あそぶまえに 

こ©カセットで茨)そぶ•と 
今までかいたえやデ-夕が、 
全てきえてしまいます ♦ 

[ 1 办、 ■ 1 州 51 


今までかいた4やデータ 
が消えてもよいときは、 
[はい】にタッチします。 



A II B II C II D II E 


< 

注意 

> 

かなら f よんでください 、 

2 おわるとき 

Z® カセ，卜整はず•すと 
かいたえは 

全てきえてしまいます. 

, M M J 


蓮がわかったら 
[はい]にタッチします。 


f もし、[やめる】にタッチすると、「でんげんをきつ 
てカセットをはずしてください。」と表示されて、 


イラストクラブで遊ぶことはできません。 
























〇 がめん で 

タイトル面面が出る 


がめん ひ t うじ 

タイトル画面が表示され 

がめん 

ます。画面にタッチする 
と、モード選択画面にな 
ります。 


Q モードを进ぶ 


< 

「A 1 rB 1 「 C 」「 D」r E 

> 

Mm 纖 

1 ラフトクラブ ■ 
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せんたくがめんひ本うじ 

モード選択画面が表示さ 
れます。モード名にタツ 
チすると、モード画面に 
なります 。「イラス トレツ 
スン」は 12ページ、 「イラ 
ス ト 与い」は 22ページを 
読んでください。 


ぬ。•以•身れ 























顰ペンタツチの位置醒しをしたい壩合 V 

図のようにタッチペンの 

さき ぃ j な.お w 

ペン先で位置直しスイッ 
チを押すと、#の画面が 
表不されます。 


これは、実際のペンタツ 

いち がめん で \ 

チの位置と画面に出る絵 

いち せいかく あ 

の位置を正確に合わせる 

f うさ ひだりうえ 

ための操作です。左上と 

みぎした #うじ 

右下に•:•が表示されるの 

ち，うしん 

で、-:-の中心にタツチぺ 

かる かい おと 

ンで軽く1回ピッと音が 
するまでタッチします。 


nAnnBircn r d.」i e_i 

< 

【 ■8■ を fc してくだ念い 1 

> 



欄^^⑽讓 










A がめん はじ つか ち丄うじかんでんち 

f この画面は、初めて使うときと長時間電池をはずし 
ておいたときに i 動知に表示されます。詳しくは、 
本体の取扱説明書の6ページ、34ページを読んでく 
ださい。 

，「セーラームー ンスーパーズイラストクラブ」を始 

§ でんしまんがじ♦くほんたい きおく 

めると、電子漫画塾本体に記憶されているスケツ 
チ、オープニング、パズルに描かれた4や、他の 
ゲーム カ セツ トの データは 消えてしまいます。 




ちようせん 

★イラストレツスンに挑戦！ 


❶モ-ドを M ぶ 

モード、 iMIi ® で「イラ 
ストレッスン」にタッチ 
します。 


あそびたいほうをえらんでね 
1イラストしシスン 

\wmK^n 

イラストラらない 

^♦♦♦♦♦♦令命>卜〆 ：1 


他線•ル Vo « a q : 














© せんし 无 s 

セーラー載士を进ぶ 


ふたりひとくみ1 _ せんし 

の4前がひ奏策されます。 
イラストを描きたい戦士 
の名前にタッチします。 



A 11 B II C II D II E 



セーラーせんしをえらんで•ね 



| A - ンワ マー ズ 1^ 



1 ビ .ー ナスマーキュリー d 

\ 


1 ジ 1 ビタ ー o ちび ン d 



激纖 



? せんし $まえ みぎがわ __ 

セーラー戦士の名前の右側にある0にタッチする 

ほんみ^う か 

と、本4に変わります。 


A 1 r B II C "1 f D ~1 厂 E 


セーラーせんしをえらんで•ね 

> 

1つきのうさぎ•ひのれい d 

,1 «いのみなこ.■みずめあみ d 

1きのまこと•ちびう？ d 

歡纖 
































ひ左側のぉ拳琴を i なが | 
イラストを逄きます。& 
く戦士は、[つぎのせん 
し][まえのせんし]に 
タッチして切り替えるこ 
とができます。 


評価は2つのイラストの平均点で行うので、イラスト 
は2つ描いてください。 


f 描く戦士を切り替えても、描いたイラストは残ります。 
























顰イラストの & きかた V 


メニュー パネル B に夕义 
尹すると、おきに S 
餐なツールを M ベヂす〇 
事刀めはペン(小)が選ばれ 
ています。 


[ 么]ペン(笑） . 太い線が描けます。 

L ^,1ペン^ぐ） . 細い線が描けます 0 

[^1 枭しゴム(关） •••... 关きぃ is を枭せます。 
pi - ] ?肖しゴム(しふ^……細かいところを消せます 0 

» [^51 alMi .®@ 筌採の旨ぃ i 券と i 

^ い i 分が反対になります。 

































E- ■ ぜ ▲んしようきよ 

P しろ J 全消去 


描いたものが全部消えて、 

画面全体がまっ白になりま 
す。 

泛んせんなぉ f ] てんせんなおす 

消えてしまった補助の点線 
がもとに戻ります。 

I やりなおし I やりなおし 

ひとふでまえ がめん じようたい もど 

一筆前の画面の状態に戻 
ります。 


t お絵描きツールの「消しゴム」や「しろ」を使うと、 

• ほじ^: てんせん き てんせん もど 

補助の点線も消えてしまいます。点線をもとに戻 
したいと きは、お絵描き ツールの 「てんせんなお 
す」 に タッチしてください 0 












〇 さいてん 

採点する 


< 

「aj 「b i r i r d i 「e 

] 

おてほん 2 

ここにかいてね 


鶼 

_ 

> 

i まえのけんし ■ 

I さいてんす 5 ■ 


2つのイラストを奋き)! 
えたら、「さいてんする」 
にタッチします。 























❺ 


さいてん けつか で 


採点の結果が出る 



2つのイラストのそれぞ 
れに点数がつき、2つの平 

きんてん で ひょうか だん 

均点が出ます。評価は3段 

かい ご A うか/ てんいじよう 

階で、合格は70点以上で 
す。 


?合格できなかったときは、「かきなおす」にタッチ 
すると前の画面に戻ります。きっと合格できるか 
らがんばって！ 














〇 Mi したとき 



へい多んてんてんいじ本う 

yfe 点 7 0点以上をとって 
合 fe したときは、「ごうか 
く」にタッチします。 


赢 ごうかくしょう がめん あらわ せんレ えら 

?合格証が画面に現れます。戦士を選ぶ画面には 
零の i 褚節がっきます。答 fe をめざしてがん 
ばろう！ 


nsn rgn rcn non n - 



__ セ-ラーせんしをえらんで•ね 



W a - ン 9 マ-ズ d 


< 

#ビ-ナス〇マ_キ〇•リ -d 



#ジ1ビタ-9ちぴム-ン1^ 



虐 



ごうかくいん 

籲合格印つきの 

せんしせんたくがめん 

戦士選択画面 




























▼メニュ パネルを i いこなそ 5 雩 


「イラストレッスン」ではメニューパネルの ABE を使い • 
ます。 

メニュー A 「せんしをかえる」にタッチすると、戦 

L えら がめん もど 

士を選ぶ画面に戻ります。 

「イラストクラブ」は今、選んでいる 
モードを示しています。 

メニュー B お絵描きツールを選びます。詳しくは 
15〜16ページを読んでください。 

メニュー E 「音符ボタン」にタッチすると、ペン 
タッチのピッという音が消えます。 
ボタンにタッチするたびに ON/OF F が • 
切り替わります。 

だい でんしまんがじゅく つうレん 

「オクル」は2台の電子漫画塾で通信を 
して、イラストを送るときに使います。 


1® 深•ル 




顰イラストを通信してみょ3顰 


逢いたイラストを、道檜で 

<もだち でんしまんがじ♦く 

友達の電子漫画塾のス 
ケッチ画面に送ることが 
できます。 

ただし、受け取ったイラス 
卜を採点してもらうこと 
はできません。 

f Mil にっいては、笨袜の鼓*摄航_备の22〜23ベー 
ジを読んで ください。 




















たいせつ ひ ラらな 

★大切な日にはイラスト占い! 


〇モ■ドを通ぶ 


fAirBircii Dii ei 


& そびたいほうをえらんでね I 




0 ■ ィ■ラ L 卜し ニス■ン 


»K V ) A{\ 

♦♦11 イラストラらない tffi 


♦♦♦♦♦ 令♦♦竭 


せんたくがめん _ 

モード選択画面で「イラ 
ストうらない」にタッチ 
します。 


■生日を入力する 


a 1 r b~it c~ir p~ir e 

fas たんじようびをおしえてね | 



う裊な ひと たんじ|うび がめん 

占う人の誕生日を、画面 

に♦うり# く 

の〇〜9にタッチして入力 

ねん せいれき に奉うり f く 

します。年は西暦で入チ! 

に•うり 〆 お 

します。入:6が終わった 

才-ケー 

ら OK にタッチします。 


































f 背ゃ&が 1 ケタの4答には、はじめに0を X 劣してく 
ださい。 

5月5日なら月05日です。 

f 入:^をまちがえたときは、まちがえたところを 
タッチするとカーソルが移ります。数字を入力し 
なおしてください。 


ひづけ う，な ひ たんじょうび かこ ば 

f ありえない日付や、占う日が誕生日より過去の場 
合は下の画面が出ます。「もどる」にタッチして日 

づけ に♦うり| く 

付を入:^しなおしてください。 



{ ひにちがまちがつている q 一一 t 
S 方したいすうじを ^ 

L ペンで•タツチしてねワ I も！る l j 



もどるにタッチ 























© 3 5 な ひ に》3りよく 

占う日を入力する 

うらな ひ がめん 

占いたい日を、画面の〇〜 
9 にタッチして 入%しま 

ねん せいれき に争うり# く 

す。年は西暦で入力しま 

に•ラり本く お オーケー 

す。入:6が終わったら OK 
に タッチします。 
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嗌心 Vo 似 



















〇 え か 

除を描< 




All B 1 r C ]r D ][ E 



ムーンが椅を逄くかを鉍 



の枠の中に、その絵を描 
きます。 



く 4 は溪の 10 種類の中のどれかです。 

ほし、はな、つき、くも、とり、おひさま、ふね、 
さかな、くま、ねこ 


顰絵のかた顰 


がめん 丈 か レよ#せってい 

タッチペンで画面に絵を描きます。 fe 期設定ではお 
絵描きツールのぺン(大)が選ばれています〇メニユ， 
パネル B にタッチすると、他のお絵描きツールを選 
ぶことができます。お絵描きツールにっいては、15〜 
16ページを読んでください。 






















▼ メニュー/«ネルを SI いこなそ5 V 


「イラス P 占い」 ではメニューパネルの ABE を使います。 • 

メニュー A 「セレ クトがめん」にタッチすると、 

モード選択画面に戻ります。 

「イラストうらない」は今、選んでいる 
モードを示しています。 

メニュー B お絵描きツールを選びます。詳しくは 
15 〜 16ページを読んでください。 

ただし、 メニューの中に「てんせんなお 
す」せありません。 

メニュー E 「音符ボタン」にタッチすると、ペン 
タッチのピッという音が消えます。 
ボタンにタッチするたびに ON/OF F が * 
切り替わります。 

だい でんしまんがじ•く つうレん 

「オクル」は2台の電子漫画塾で通 f 言を 
して、イラストを送るときに使います。 

溢* R 切似” 
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〇65 

i を逢き i わったら「う 
らなう」にタッチします。 


© 3 S なけ：> か で 

占い維果が出る 

ラな け2か で 

占ぃの結果が出ます。 

うえ、あい!う t きんうん$んこ 1 ^ 

鐘で、それぞれ5つの ii 
があります。画面にタツ 
チすると「今日の ラツ 
キーレベル」へ進みます。 

ぶ？# 2 魏» 



A II B 丨丨 C II D 1 厂 E 

] 


もうサイコ- 1 こ ^1 
L ▼ハッビ-ょヮ¢01 ¢ J 



ぬぽま爨 



| ^ げ•んきいっぱレ、 ㈣ 1 

[ \m 05きまんまん 



CaD 


























〇善 II のラツキーレベルが由る 




今し,、た4をもとにして、 
令自のラッキーレハ q レが 
函ます。ハートの俞券が 
ラッキーレベルを表すレ 
ベルメーターになってい 
ます。1本の線はラッキー 
レベル10%を表し、最高 
が99%です。10%ずつの 
びて止まります。 

画面にタッチ1：るとラッ 
キーレベルの数字が出ま 
す。 
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の蚤画、には万全の注意をはらっており 
ますが、 ソフ トのが非 1 i 常に複雑なためにプロ 
グラムし i ' 丰 A できないような不都合が発見される 
4答が考えられます。万一、誤動作等を起こすよう 
な4答がございましたら、相談センターまでご 
一$|ください。 


《お買い上げのお客様へ》商品についてお気づきの点がございました 
ら' お客様相談センターまでお問い合わせ < ださい。住所、電話番号、 
保護者の方とお子様のお名前.お年も必すお知らせ<ださい。 

バンダイお客様相談センター 

(M 東)台東区明形 2-5-5 ®111-81 S03-3847-6666 
(明西)大阪市北区璺崎 4-12-3 ®531 〇 06 ■ 375 ■ 5050 
(中部) SS 節88哑雕和 +5®466 S052-872-0371 

•電話受付時間月〜金曜日(祝日を除 <)10 時〜 16 時 
參電話番号はよ < 確かめてお間違いのないよラご注意 < ださい。 


抓^^鰣 ㈣ A 醻 



◎ 武内直子•講談社•テレビ朝日•東映動画 
© BANDAI 1995 MADE IN JAPAN 
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